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CONTENU:

Le jeu consiste en 54 photographies réelles avec des personnages dans différentes
situations. Comprend 22 bulles de dialogue de différentes couleurs et formes. Dimensions
des photographies: 16,6 x 11,6 cm.

AGE RECOMMANDE :

De 3 a8ans.

Les images réelles permettent de stimuler le discours a partir de 3 ans. De 4 a 6 ans, elles
aident a structurer la langue, a acquérir le vocabulaire et a développer des compétences
telles que I'empathie, l'identification et la reconnaissance des émotions.

En raison de ses caractéristiques, ce jeu peut étre utilisé a la fois avec des enfants trés jeunes,
des enfants plus agés et des adultes.

Les bulles de dialogue ont pour but de fournir au jeu des outils ludiques qui favorisent le
développement de I'imagination et de I'empathie par le langage oral (et non par le langage
écrit, de sorte qu'ils ne sont pas congus poury écrire).

OBJECTIFS PEDAGOGIQUES :

o Encourager la reconnaissance des émotions chez d'autres personnes dans
différentes situations.
o Etre capable d'exprimer des émotions et des pensées.

Développer I'empathie, la capacité de se mettre a la place de l'autre.

o Améliorer la communication et le développement du langage.

o Enrichir le vocabulaire lié aux émotions.

o Développer l'attention et la capacité d'observation.
SYSTEME DE JEU :

1.  Observer I'une des photos et se mettre a la place des personnages.
2. Choisir une bulle de dialogue pour exprimer verbalement ce que pensent chacun
des personnages apparaissant sur I'image.
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Cette activité peut étre réalisée individuellement ou en groupe. Si vous travaillez en
groupe, tous pourront s’enrichir des opinions des autres et apprendre que la méme
situation peut générer des pensées et des émotions différentes chez chaque
personne.

AUTRES ACTIVITES :

Regrouper les émotions agréables et désagréables. Parmi toutes les
photographies, choisissez celles dans lesquelles les personnages transmettent des
émotions positives. Analysez quelle émotion elles vous transmettent et pourquoi.
Deviner la photographie. Sélectionnez un groupe de photographies et décrivez
I'une d'elles en insistant sur les pensées et / ou les émotions suggérées par les
personnages. Les autres doivent deviner I'image qui correspond a la description qui
a été donnée.

Créer des histoires. Inventez des histoires courtes en sélectionnant plusieurs
photographies. Reliez les actions, les pensées et les personnages quiy figurent, dans
un récit qui les unit.
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