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OU LES ANIMAUX VIVENT-ILS ?
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CONTENU :

Jeu comprenant un total de 35 fiches : 5 fiches hexagonales avec photos des différents
endroits ou vivent les animaux + 30 fiches de photos d'animaux + 1 dé.

AGE RECOMMANDE :

De 3 a6 ans.

OBJETIF DIDACTIQUE:

Jeu pour découvrir ou vivent les animaux : a la ferme, dans la forét, dans le désert, sur la

banquise, et sous |'eau.

SYSTEME DE JEU :

1.

Placer au milieu de la table, face visible, les 5 fiches hexagonales avec les différents
habitats ou peuvent vivre les animaux, et distribuer aux joueurs les autres fiches
avec des images d’'animaux.

A tour de réle, chaque joueur lance le dé et, en fonction de I'habitat apparaissant sur
le dé, il complete I'hexagone correspondant avec une de ses fiches. S'il n'a aucun
animal correspondant a I'habitat indiqué sur le dé, il passe son tour et le joueur
suivant continue.

Le premier joueur réussissant a placer toutes ses fiches gagne la partie.

Version coopérative :

1.

Placer au milieu de la table, face visible, d'une part, les fiches hexagonales avec les
différents habitats ou vivent les animaux et, d’'autre part, les fiches avec les animaux.
A tour de réle, chaque joueur lance le dé et, en fonction de I'habitat apparaissant, il
cherche un animal correspondant a cet habitat. S'il ne reste plus d’animaux
correspondant a I'habitat indiqué sur le dé, il passe son tour et le joueur suivant
continue.

Le jeu s'acheve lorsque les joueurs réussissent tous ensemble a compléter tous les
hexagones.
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Autres indications :

- Silacroix apparait lorsqu’un joueur lance le dé, ce dernier doit passer son tour.
- Le jeu posséde un SYSTEME D’AUTOCORRECTION au dos des fiches permettant de
vérifier que I'association effectuée est correcte.
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